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сместиться в точку (2,4)
выбрать чернила (синий)
опустить перо
сместиться на вектор (6,0)
сместиться на вектор (-3,3)
сместиться на вектор (-3,-3)
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Самое важное на уроке

• Команда Чертежника

сместиться на вектор (a,b) 



КуМир (Комплект Учебных МИРов) - система 
программирования, предназначенная для поддержки 

начальных курсов информатики и программирования в 
средней и высшей школе.



Задание

Написать программы для исполнителя Чертежник

Учебник §18 (стр.118-123)

Вопросы и задания

№3,4,5 (рисунок на выбор)




